JOIIOJIHUTEJIbHA A OBIIEPA3BHUBAIOIIIAS ITPOT PAMMA

«MOBUWJIBHAS PASPABOTKA)»

VYUYEBHBIN ITJTAH
Ne HasBanue pasnenos, rem KousmmuecTBo yacos ®opma
n/m Bcero | Teopus | Ilpaktuka aTTecTanun/
KOHTPOJIS

1. | BBogHoe 3ansrue. [IpaBuna ) 1 1 Habmronenue
TEXHUKH 0€301aCHOCTH.
3HaKOMCTBO CO Cpeioi
nporpamMmmupoBanust Mit App
Inventor.

2. | OCHOBHBIE AJIEMEHTHI YIIPaBJICHHUS: 4 1 3 becena,
KHOIIKA, TEKCT, HaJIHUCh. JemoHcTparnus
Marematuueckue O6JI0KH. pelieHus
Coznianue npuinoKeHus
«KanpkynsiTopy.

3. | bnoku s paboThl CO CTPOKAMH. 2 1 1 HabGmonenue

4. Co3aHue urp co CJIOBaMH 4 - 4 JemoHcTpanus

pelnieHus

5. | Pa3BeTBisArOmMecs alropuTMBI. 2 1 1

6. Co3nanue npusioxenust «bbiku 1 2 - 2 JemoHCcTpanms
KOPOBBI» pelieHus

7. | Huknuueckue alropuTMBbl. 2 1 1

8. | PucoBanue cumBoIamMu 4 - 4
CUMMETPUYHBIX pUryp

9. Anunmanus B AU 4 1 3 JemoHcTpanus

pelieHus

10. | Web-nmpunoxenust 2 1 1

11. | PaGora ¢ HECKOJIBKUMU OKHAMU 4 1 3 becena

12. | CTpyKTypBl JaHHBIX: MAaCCUB U 4 1 3
Dictionary

13. | Co3nanue npunoxenus «Kpectuku 4 1 3 JlemoHcTpanus
— HOJTUKW» pelieHus

14. | Co3znanue urpsl «Ilonck 4 1 3 JlemoHcTpanms
IIPEIMETOBY peleHns

15. | Co3nanue urpsl «JIabupuHT» 4 1 3 JemoHcTpanus

peleHus

16. | Co3nanue oOy4aroriei urpsl 4 1 3 JemMoHcTparms
«ITonGepu mapy» peleHus

17. | Co3nanune urpel «BupryaibHblil 4 1 3 JemoHcTpanus
MIUTOMEID) pelieHus

18. | Co3ganue mpocToro rpadguueckoro 4 1 3 JemMoHcTparms
penakropa sl pucoBaHUs pelieHus

rpadM4ecKUMHU IPUMHTHBAMHU




19. | Cozpanue npunoxenus «I'ne 1?7» 4 1 3 HemoncTparms
perieHus
20. | Cozganue urpsl «CTpemsika» 4 1 3 JemoHcTpanms
perieHus
21. | Co3nganue urpsl «BomonpoBoanK» 4 1 3 JemoHcTpanus
perieHus
22. | Co3naHue MaTeMaTH4YECKOrO 4 1 3 Jemonctpanust
TpeHaxepa penieHus
23. | Co3ganue MHTEPAKTUBHOTO 4 1 3 HemoncTparms
yueOHHKa pelieHus
24. | Coznanue urpsl «['oHOUKIY 4 1 3 JemoHcTpanms
perieHus
25. | Co3nanue urpsl «JuHO» 4 1 3 JemoHcTpanus
perieHus
26. | Co3nganue urpsl «MemMo» 4 1 3 JemoHcTpanms
perieHus
27. | Co3nanue NpuioXKeHust 4 1 3 JemoHcTpanus
«"eneparop maponein» peleHus
28. | Coznanue urpsl «lloimaii 4 1 3 JemoHcTpanus
TIPUBEJICHUEC) pereHus
29. | Co3zganue urpsl « TeHHUCH 4 1 3 JemoHcTpanus
pereHus
30. | Co3naHus NPUIIOKEHUS IS 4 1 3 JemoHCcTpanus
mudpoBaHus COOOIEHU perIeHus
31. | IIpunoxenune «CripaBOYHHUK 4 1 3 JemoHcTpanus
LIBETOB» pelieHus
32. | OnpexneneHue U cOriacoBaHUE 4 1 3 becena
TEMBI U L[E€IM UTOTOBOTO MPOEKTa
33. | [InanupoBanue paboThl HAJ 2 1 1 becena
HUTOTOBBIM ITPOEKTOM.
34. | HUccnenoBanue mpeaMETHOM 4 1 3 becena
obnacTu nmpoexTa
35. | IloaroroBska KOHTEHTA 4 - 4 becena
MIPUIIOKEHUS
36. | Co3maHue MakeTOB MPUIIOKEHUS 4 1 3 JlemoHcTpanus
pelieHus
37. | JemoHcTpalnus uaeu npoeKToB 2 - 2 HaOmronenue
38. | IIporpaMmmupoBaHue JOTUKU 4 - 4 HaGmronenue
MporpaMm
39. | TectupoBaHue NPOrpamMM U 4 - 4
WCITPaBJICHHE OITNO0K
40. | IlogroroBka npe3eHTalnN 2 - 2
41. | JdemoHCTpanys IporpaMmsl 2 - 2 3amura
MIPOEKTA.
Hror 144 32 112




COJEP)KAHUE YYEBHOI'O IIVTAHA

1. Beoomnoe zanamue. Ilpasuna mexuuku 6e3onacnocmu. 3HAKOMCHEO CO CPeOoil
npozpammuposanun Mit App Inventor.

Teopus (1 wuac). MnHcTpykTak O mpaBuiax IOBEACHHUS Ha 3aHATHSIX W TEXHUKE
OezomacHocTH. Bpenapie n omacHble (akTopsl BO Bpemsi paOOThl B KOMIIBIOTEPHOM Kilacce.
Opranuzanus pabouero Mecra B KOMIIBIOTEPHOM Kiacce. OCHOBHbBIE 3JIE€MEHTHI MHTepdeiica
cpenst Mit App Inventor. Ipakruxka (1 gac). Co3nanue npusoxenus «lIpuset, mup!».

2. OcHoGHble  31eMeHmbl  YNpAaeleHus:  KHONKA,  MmeKcm,  HAORUCY.
Mamemamuueckue 610Ku.

Teopust (1 yac). OcHoBHbIE ameMeHThl rpaduueckoro uHTepgeiica Mit App Inventor:
KHOTIKa, TeKCT, Haanuch. O030p OmokoB pasznena «Matematukay. [Ipakruka (3 gyaca). Co3nanue
npuioxeHus «KanbKymsaTopy.

3. bnoku ona pabomer co cmpokamu.

Teopust (1 uwac). O630p OnoxoB pazgena «Tekcr». Ilpaxtuxa (1 wac). JlomonHenue
nporpammsl «IIpuset, Mup!» dpynkuusmu «llo3mopoBarsces ¢ monp3oBarenem» u «lIpuBercTeue B
3azepkanbe» (Hanmpumep, BBoj «KceHnwus», BBIBOJ «TeBHPII, SUHECK»).

4. Cozoanue uzp co cnosamu.

[Ipaktuka (4 waca). Co3nanue urp «Bucemuna», «llemouka cioB» (Ha30BHU CIIOBO Ha
IO CTIE/THIOI0 OYKBY).

5. Pazeemenaouwjuecsa anzopummeol.

Teopust (1 uac). [locTpoeHue OJOK - cXeM pPAa3BETBISIOMIMXCS aNrOpUTMOB. bioku
yIpaBieHus «eciu ...». [Ipaktuka (1 gaca). Co3nanue mpuiokKeHus «Yrajai 9ucio.

6. Co3zoanue npunosxcenusn «bviku u Kopoewi».

[Ipaktuka (2 gaca). Co3ganue urpbl «bbIKH 1 KOPOBBI».
7. Huxnuueckue anzopummel.

Teopwus (1 gac). [Toctpoenue 60K — CXeM IMUKINYSCKUX alrOpUTMOB. biioku ympaBienust
JUI pealn3aliy LHUKJIOB ¢ IpefaycioBueM u ¢ mapamerpoM. [Ipaxruxa (1 yac). [lomonHenue
npuiioxkeHus «Kanpkynsatopy» QyHkiueil Bo3BeIeHUS B CTEICHb.

8. Pucoeanue cumeonamu CUMMEMPUYHBIX huzyp.

[Ipaktuka (4 yaca). Co3gaHue NPUIIOKEHUS Ui PUCOBAHHUS CUMMETPHUHBIX (QUIYp

CUMBOJIaMU (CHEXUHKA, 3BE3/I04YKa, €JI0YKa U T.1.).
9. Anumauusn ¢ AU.

Teopust (1 gac). DneMeHTh H300paKeHUS CIIPAUTOB, XOJICT, IIAP U MX METOJIbI U CBOMCTBA.
[Ipaxtuka (3 yaca). CozmaHne aHUMHPOBAHHBIX OTKPBITOK C MCIOJIb30BAHUEM 3JIEMEHTOB XOJICT,
M300paKeHHsI CTIPANTOB U IIaPOB U UX CBOMCTB.

10. Web-npunoscenus.

Teopust (1 yac). DnemeHT BeO - MPOCMOTPIIMK U ero cpoictBa. IIpakrtuka (1 wyac).
Coznanue npocroro Be0-Opaysepa.

11. Paboma c neckonbKumu OKHAMU.

Teopust (1 gac). [lepexnroueHne Mexay OKHaMu, Tiepeaada napamerpos. [Ipaktuka (3 gac).
Coznanrie MHPOPMALIMOHHOW CHUCTEMBI C HCIOIB30BAaHUEM BEO-TPOCMOTPIIUKA U HECKOIBKHX
OKOH.

12. Cmpyxkmypot dannsvix: maccue u Dictionary.



Teopus (1 gac). O630p GroxoB rpynmsl MaccuB U Dictionary. [Ipakruka (3 gaca). Co3nanue
npwiioxeHui «Opakymn», «llepeBoguuk co cioBapeM»

13. Co3oanue npunoxncenus «Kpecmuku — HOTuUKW.

Teopwust (1 yac). [IpaBuna urpel B «KpecTHKH — HOIMUKWY», CIIOCOOBI pean3aiiui OCHOBHOTO
¢ynkimonana urpsl. [pakruka (3 gaca). Coznanue urpsl «KpecTuku — HOMUKIY.

14. Cozoanue uzpwvt «Ilouck npeomemos.

Teopus (1 yac). IIpaBuna urpsl «llouck npeaMeroBy, crocoObl peanu3ali 0CHOBHOIO
¢dbyHKIIMOHANa, TOAToTOBKAa u300paxenuit. Ilpakruka (3 wuac). Co3manme wurpel «llomck
IIPEIMETOBY.

15. Co3oanue uzpvr «/labupunm».

Teopust (1 wac). IlpaBuma wurpsl «Jlabupunt». CrocoObl peanu3alnud OCHOBHOIO

¢ynkunonana. [Ipakruka (3 gac). Co3nanue urpsl «JIadupunT?.
16. Cozoanue ooyuatoweit uzpvt «Iloodepu napy».

Teopus (1 uac). IlpaBmma urpsl «llomGepu mapy», crmocoObl peain3alid OCHOBHOTO

¢ynkunonana. [Ipakruka (3 gaca). Co3nanue npuinoxenus «llondepu napy».
17. Co3oanue uzpvt « Bupmyanvnslit numomeu.

Teopus (1 wuac). IlpaBuna wurpsl «BupTyaibHBIM MUTOMEI», CHOCOOBI peaTn3aIun

ocHoBHOro (pynkunoHania. [Ipakruka (3 gaca). Co3nanue npuiioxkeHus: « BUpTyaabHbIM TUTOMEI.
18. Co30anue npocmozo zpaghuueckozo pedaxmopa 0nsa pucosanus pagpuuecKumu
npumumueamu.

Teopust (1 wuac). CnocoObl peanu3alii OCHOBHOTO (YHKIIMOHANa TpaduyecKoro
penaktopa. IIpaktuka (3 uaca). Co3mganue MpOCTOro rpaduyuecKkoro peaaKTopa Jjis PUCOBAHUS
rpaduyecKuMy MPUMHUTHBAMH.

19. Cozoanue npunoxncenusn «I'oe a?».

Teopus (1 gac). CeHCOp OpHEHTAIMH, CEHCOP MECTOIOJIOKECHHS M TPYIIa 3IEMEHTOB
Maps u ux cBoiictBa. [Ipakruka (3 gaca). Co3manue MpUIoKEHUs IS OPUCHTAIIMH ¥ HABUT AllHH
Ha MECTHOCTH.

20. Cozoanue uzpol «Cmpenankay.

Teopust (1 wac). [lpaBuma wurpsl «CTpemnsuikay, CIOCOOBI pealu3alud OCHOBHOTO

¢dbynakmonana. [Ipakruka (3 waca). Co3ganue npuinokeHus «CTpersikay.
21. Co3zoanue uzpvt «Booonposoouux.

Teopust (1 uwac). IlpaBuna urpel «BogomnpoBoaunKk», crocoObl peanu3alud 0CHOBHOTO

¢dbynkmonana. [Ipakruka (3 yaca). Co3ganue npuiokeHus «BoIonpoBo uuk».
22. Co30anue mamemamuueckozo mpeHaxicepa.

Teopust (1 uac). IlpaBuna cocraBieHHs 3aJaHUIl Ui MareMaTHYeCKOTO TPEHaXKepa,
croco0bl peanuszanuu ocHOBHOro ¢yHkuuoHana. [Ipaktuka (3 yaca). Co3naHue MPHUIIOKEHUS
«MareMaTH4eCKUil TpEHAXKEP.

23. Co3z0anue unmepaKkmugHozo yueOHuKda.

Teopus (1 gac). CriocoObl peanu3aiiyi HHTEpaKTUBHOTO yueOHHKa. [Ipaktuka (3 uvaca).

Co3nanue npunoxenus «VIHTepaKTUBHBIN YUeOHUK.
24. Co3zoanue uzpot «l onoukuy.

Teopuss (1 wac). IlpaBuna wurpel «lOHOUKH», CIOCOOBI peaaU3alMM OCBHOBHOIO

¢ynkimonana. [Ipakruka (3 yaca). Co3nanue npuinoxeHus: «l OHOUKu».



25. Co3zoanue uzpot «/[lunoy.
Teopust (1 gac). [IpaBuna urpsl «AuHOY, CIIOCOOBI peaiu3anuy 0CHOBHOTO (YHKITMOHAIA.
[Ipakruka (3 yaca). Co3nanue npusoxeHus «IuHo».
26. Co30anue uzpot «Memoy.
Teopust (1 uac). [IpaBuina urpst «Memo», ciocoObl peanr3alnuy 0CHOBHOTO (PYyHKIIMOHAJIA.
[Ipaxruka (3 yaca). Co3nanue npuioxeHust «Memoy.
27. Cozoanue npunoxcenusn «I enepamop naponeii».
Teopust (1 uac). [IpaBuna renepanuu 6e3onacHbix naposei. [Ipakruka (3 yaca). Co3nanue
npusoxenus «l eneparop mapoein.
28. Co3zoanue uzpot «lloiimaii npugedenue.
Teopus (1 gac). [IpaBuna urpst «Iloiimaiil mpuBeneHue», CIOCOOBI peaaTnu3aluy 0 CHOBHOTO
¢ynkunonana. [Ipakruka (3 gaca). Co3nanue npunoxenus «lloiimail npuBenenue».
29. Co3zoanue uzpot « Tennuc.
Teopust (1 wac). IlpaBuna wurpel «TeHHHC», CHOCOOBI pealu3alMd OCHOBHOIO
¢ynkunonana. 16 [Ipaktuka (3 yaca). Co3nanue urpsl « TeHHUCH.
30. Co30anus npunosxcenus 0nsa WUppPosanus cooouieHuil.
Teopust (1 yac). Metop! mudpoBaHMs MOJICTAHOBKAMHU: OMHCaHHE, CIIOCOObI peann3alii.
[Ipaxtuka (3 yaca). Co3nanus IpUIOKEHUs IS IUGPOBAHUS COOOIIEHUH.
31. Ipunoswcenue «Cnpasounuk yeemos».
Teopus (1 gac). LipetoBsie cxembl RGB 1 CMYKk, rpynma 610koB «lIBetay. [Ipaktuka (3
yaca). Co3nanue npuioxxeHust «CipaBOYHUK IIBETOBY.
32. Onpeodenenue u coznacoeanue memvl U yeiu UMO208020 NPOEKMA.

Teopus (1 wac). BBenenue B mpoekTHyto AesTenbHOCTh. [lenn, 3amaun nmpoexra. [Ipaktuka
(3 waca). Be1bop Tembl, onipeneneHue meyiei u 3a1a4 mpoeKTa.
33. IInanupoeanue padbomvt HA0 UM O206bIM NPOEKHIOM.
Teopus (1 wac). Dranel paboTel Hax npoekToM. [IpaBuia 3pGeKTHBHOTO TTAHUPOBAHMSL.
[Tpakruka (1 gac). CocraBienue miana padoThl HaJl TPOCKTOM.
34. Hcceneoosanue npeomemHuoit oonacmu npoekma.
Teopus (1 gac). Ilpuemsbl moucka mHdopmanuu B ceTu uHTepHET. [IpakTrka (3 waca).
[TonGop u u3ydyeHue maTepuanoB O BEIOPaHHOM MpeIMeTHOM 00IacTH.
35. Iloozomoeka KoHmeHma nPUNOHceHU.
[Ipaxruka (4 yaca). [ToaroToBka n300paxeHuii, TEKCTOB U IPYTOr0 KOHTEHTA JIJIs IPOEKTa.
36. Co30anue maxkemoe npuioyiceHus.
Teopuss (1 wac). IlpaBuna cosmaHus JapyxecTBeHHoro wuHTepdeiica. I[Ipasuiia
TapMOHHYHOTO pacroioxkenus sneMeHToB. [Ipaktuka (3 yaca). Co3nanue MakeToB MPHUIIOKECHHSL.
37. lemoncmpayusn uoeii npoexkmoe.
[IpaxTuka (2 yaca). 3ammra uaei NpoeKToB.
38. Ilpozpammuposanue 102uKu npozpamm.
[Ipaktuka (4 wuaca). IlporpammupoBanue (QyHKIIMOHANA MPOrpaMM JUIsl UTOTOBBIX
MIPOEKTOB.
39. Tecmupoeanue npozpamm u ucnpaenenue OUtUOOK.
[IpakTuka (4 yaca). TecTupoBaHHe U UCHpPABICHHE OIIMOOK B pabOTe MPHUIOKEHUS s
WUTOTOBOTO MPOEKTA.
40. Iloozomoeka npezenmayuil.
[IpaxTuka (2 gaca). [logrotoBka peuu U Ipe3eHTAIUU IS 3alUThl UTOTOBOTO MPOEKTA.
41. lemoncmpauusn npozpammot.
[TpakTuka (2 yaca). 3ammra mpoeKTa.
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	31. Приложение «Справочник цветов».
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