JOITOJIHUTEJIBHA S OBIIEPA3ZBHBAIOIIIA A ITPOI' PAMMA
«KOHCTPYUPOBAHUME U TPOTPAMMUPOBAHUE POBOTOB»

YUEBHbBIN TJIAH
Ne Haspanwue pa3nenos, TeM KonnuecTBo wacos ®opma
n/n Bcero | Teopuss | IlpakTtuka 7TTeCTaHHH
KOHTPOJIS
1. | BeogHoe 3ansarue. TexHuka 4 2 2 JlemoHcTpanus
0€30IaCHOCTH. IpOrpamMMm.
2. | BBenenue B NOHATHSA 4 2 2 JlemoHcTpanus
KOHCTPYHpPOBaHHUE U IpOrpamMMm.
IPOrpaMMHUPOBAHHUE.
3. | 3HaKOMCTBO C JeTaIIMHU 6 2 4 JeMmoHcTpanms
koHcTpykTopa LEGO WEDO MIpOrpamM.
EDUCATION 2.0..
4. | 3HaKOMCTBO C Ha3HAYEHUEM CMapT 6 2 4 JemoHcTpanus
xa0a. Iporpamm.
5. | 3HaKOMCTBO CO criocodoamMu 6 2 4 JemoHcTpanus
nepeaaun JBHKEHUS. TIporpamM.
6. | 3HaKOMCTBO CO Cpeaou 8 2 6 JemoHcTpamms
nmporpammupoBaHusi. basoBsie Iporpamm.
6moku porpammbl LEGO WEDO
2.0 Software.
7. | 3HaKOMCTBO C JaTYHUKAMH. 8 2 6 JeMmoHcTpanus
O06paboTka JaHHBIX MMOTYYEHHBIX C MOJIeNIeH,
JTATIYNKOB. MIporpamM.
8. | IIpuHIUIIBI KOHCTPYUPOBAHUSA U 8 2 6 JeMmoHcTpanms
IIPOrpaMMUPOBaHUSA MOJIEIIEH,
JIBYXMOTOPHOU TEJIEKKHU porpamm.
9. | Mamunsl — TsKENOBECH — CyMO. 8 2 6 JlemoHCcTpanus
MoJeJIeH,
IpPOrpaMM.

10.| IlepersruBanue KaHaTa. 8 2 6 JeMmoHcTpanms
MoOZeen

11.| KoncrpyupoBaHue Ha TeMy. 8 2 6 [Ipe3enTanus
Oxpy>karouui Mup. IIPOEKTA.

12.| KoHCTpyrnpoBaHuUE Ha TEMY. 8 2 6 [Ipe3entanus
TpaHcriopTHBIE Cpe/ICTBA. IIPOEKTA.

13.| KonctpyupoBanue Ha TEMY. 8 2 6 [Ipe3enTanus
JKuBOTHBIN MHUp. IIPOCKTA.

14.| KoncrtpyupoBanue Ha Temy. [Tapk 8 2 6 [Ipe3enTanus
pa3BIeUYCHUH. MPOEKTA.

15.] TlomaroBeIii MPOEKT. 6 2 4 JeMmoHcTpanms
MoauduiupoBaHHBINA TaTINK MOJIeNEH,
JBYOKEHUs 111 Maitsio MIPOrpamMM.

16.| IlomaroBslii mpoekT. JaTunk 8 4 4 JemoHcTpanus
nBxenus s Koyau. MOJIENEH,

IpOrpamMMm.




17.| IowmaroBslif mpoekT. I'py30BUK 6 2 4 [Ipe3enTanus
JUTSI IepepabOTKH OTXO/IOB. MPOEKTA.
18.| IlomaroBslif mpoekT. MexaHusm 8 2 6 JlemoHCcTpanus
3axBara. MoJiesei.
19.| IlomaroBeri mpoekT. MexaHu3m 6 2 4 JeMoHcTpanms
oabeMa. MOJIEeNEH,
Mporpamm.
20.| PaboTa HaJ UTOrOBBIM IIPOEKTOM. 8 2 6 JeMoHncTpanys
MOJIENEH,
IpOrpamMMm.
21.| 3amura nmpoexra. 4 2 2 3amura
MIPOECKTA.
Hror 144 44 100

COIAEPXAHMUE YUEBHOI'O ITJTAHA

1. Beoonoe zanamue. Texnuxka 6ezonacruocmu.

Teopuss (2 waca). OcCHOBHBIC MpaBWJIa TEXHUKU OE30MACHOCTH TpU padboTe ¢
KOHCTpyKTOpoM. [IpaBuia moBenenus npu paboTe B mapax, B Tpymnmnax.

[Ipaktuka (2 waca). IlpakTHueckoe WCHONB30BAHUE TPABUI  TEXHUKH
0€30macHOCTH TIpH paboTe ¢ KOHCTPYKTOPOM, OpraHu3anus pabodero mecra, 6€30macHoe
BKIIIOYCHHE, UCTIOIB30BaHUE U BHIKITIOUEHHE KOMIBIOTEPA.

2. Beeoenue ¢ nonamus KOHCmMpyuposanue u npozpammuposanue.

Teopus (2 yaca). [IpakTuka (2 yaca).
3. 3nakomcmeo ¢ Oemanamu  KOHCMPYKMopa LEGO WEDO

EDUCATION 2.0.

Teopust (2 wuaca). 3HakoMcTBO ¢ JetansimMu  KoHcTpyktopa LEGO WEDO
EDUCATION 2.0, ux nHa3BaHusMu W HaszHaueHusMu. [Ipaktuka (4 waca). Urpsr:
«DaHTaCTUYECKOE JKUBOTHOE», «DAaHTACTUYECKOE KUBOTHOE BCIIEIYIO).

4. 3naxomcmeo c HazHaueHuem cmapm xaoa.

Teopus (2 waca). M3ydyenue Ha3HaueHHs cMmapT xaba, MOJKIIOUYEHHUE MOTOPA,
nepsbiii 3anyck. Ilpaktuka (4 gaca). Urpsl: «KoHcTpyupyem u 3alyckaeM MEIbHUILY»,
«Po60T — mmuon».

5. 3uakomcmeo co cnocobamu nepedauu oeuiiceHus.

Teopus (2 yaca). M3yyenue cnoco6oB nepeaayn IBUKEHUS: BUIbI MEXaHMUECKUX
nepenay: 3youaras, peMeHHas W uepBsiuHas. [Ipaktuka (4 uaca). Urpsl: «Ilogbemubie
Kpan», «J{00pbIil CTIOHUK.

6. 3nakomcmeo co cpedoii npozpammupoeanusn. bazoevie 0n0KU

npozpammor LEGO WEDO 2.0 Software.

Teopus (2 yaca). U3ydyenue rpaduueckoii cpenpl nporpammupoBanus Lego WeDo
2.0 Software. WM3yuenue 06a30BbIX OJOKOB CpeIbl MPOrpaMMHMPOBAHUS: OJOKOB
YIpaBJIEHUSI MOTOPOM U MHIMKATOpOM cMapT xala (3eneHble), 6J0KU padoThl ¢ SKPaHOM,
3ByKaMM, MaTeMaTukoi (KpacHele), bioku ynpaBneHust nporpaMMoii (3amyck, 0’KuiaHue,
HUKI) — (KenTble), OMOoKM paboThl C JaTdyukaMu (OpaH)KeBble), OJIOKHM pacHIMpEeHUus
(cunme). Ilpaktuka (6 yacoB). Urpsl: «llemisiem BaroHuuKn», «Pa3Hble moesna.




7. 3Hakomcmeo c¢ oamyukamu, o00padomkKa OAHHBIX, HOJIYYEHHBIX C
0amuuKos.
Teopust (2 uaca). M3ydenue mampHOMEpa M THPOCKONA, MOAKIIOUYEHHE K CMapT Xaoly,
MOJlyYeHUE MJAHHBIX C HX IIOMOINBIO, 00pabOTKa W HCHOJIb30BaHUE HX IMOKa3aHUM.
OCHOBHbBIE TMPHUHLHUIBI KOHCTPYHPOBAHUS OJHOMOTOPHOM TENEXKH C TOAKIIOYEHUEM
omHoro natumka. Ilpaktuka (6 wacoB). «PoOoT — pasBeguuk», «Mailio C IMyJIBTOM
yrpabiieHus», «lloiimait MeHs», «UepTexxkHuK», «Becenblit BepToaéT.

8. Ilpunyunvr Koncmpyuposanua u npoZpammuposanus 08YXmomopHoi
menexcKu.

Teopus (2 wuaca). M3ydeHMe OCHOBHBIX NPHUHLHUIIOB KOHCTPYHpPOBAHHUS U
MIPOrpaMMHUPOBaHUs ABYXMOTOpHOU Tenexku. [lpaktuka (6 gacos). Urpa «[onkm».

9. Mawunsl — masxcenogecsl.

Teopus (2 wuaca). M3ydyeHue OCHOBHBIX TNPUHIUIIOB KOHCTPYMPOBAHHUS U
NpOrpaMMHUpPOBAaHMs MalIMHBI - TsbkenoBeca. Penykrop. KoHcTpynpoBaHue KoOBIIA.
Wzyuenne mpaBun coctsazanus. [lpaxtuka (6 wacoB). Urpa: «Coctszanue: Becenoe
CYMOD.

10. Ilepemazusanue kanama.

Teopus (2 wyaca). M3yuenume mnpaBun cocra3aHus. KoHcTpyupoBaHue u
porpaMMUpOBaHue poOoTa - TsbKenoBeca s mepersaruBaHus kaHara. [Ipaktuxa (6
yacoB). Urpa «Becenoe neperarupanue.

11. Koncmpyupoeanue na memy. OKpyxrcarouiuii mup.

Teopus (2 ygaca). [IpaBuna nopoxxHoro aBxeHusi. OCHOBHbIE TOPOJKHbBIE 3HAKU.
OCHOBHBIE TIOHSATHS TOPOJCKOTO Tel3axa, OCOOCHHOCTH TOPOJCKUX IOCTPOEK.
JloctonpuMedarenbHOCTH Hamiero ropoga. CrmocoOwsl mepenaun  Gopmbl  0ObeKTa
cpeactBamu KoHCTpykropa. [Ipaktuka (6 uacoB). Urpel: «be3zomachHas noporay,
«YMHBIU TOPOIIY.

12. Koncmpyupoeanue na memy. Tpancnopmmuie cpeocmea.

Teopus (1 ugac). IIpaBuna nopoxkHoro aBkeHUs. OCHOBHBIE JOPOXHBIE 3HAKU.
Crnioco6b1 mepenaun ¢GopMbl 00bEKTa CpeACTBaMHU KOHCTpPYKTOpa. Bumel Tpancmopra.
[Ipaktuka (3 yac). Urpel: «be3onacHas popora», «Pa3sHooOpasHblie MammHKW», «YTO
ObIcTpee, BEPTOJIET WK CaMONIET?».

13. Koncmpyuposanue na memy. ;Kueommuwtii mup.

Teopus (2 yaca). 3HaKOMCTBO C Pa3HOOOPa3HEM >KMBOTHOTO MHpa. 3HAKOMCTBO C
MHCTpyKUUEeH. BpinonHenne 3ajaHuil Ha pa3BUTUE MBILUICHUS U BOOOpa)KeHHs JeTeH.
IIpaktuka (6 uaco). Urpei: «Kakue pasHble XHBOTHbIe!», «OKuBoTHOE € npyroii
IIJIAHETBD).

14. Koncmpyupoeanue na memy. Ilapk pazeneuenuil.

Teopust (2 vaca). 3HAKOMCTBO C MapKamH pa3BiIedeHUH (BUACO, WLTIOCTPAIIHH),
pacckasbl AeTeil U3 cBOero ombiTa. M3ydyenue mMHCTpyKuuil mo cOopke. Ilpaktuxa (6
yacoB). Urpa: «Hamr 1r00uMBbIit aTTpakiion! .

15. llowazoewvtit npoekm. Moouguyupoeannuviit 0amuuk O6UIHCEHUA ONA
Maiino.

Teopus (2 ~waca). 3HAKOMCTBO C  HWHCTpyKIueH cOOpku  poOora
«MomuduIupoBaHHBIA JaT4YWK JBWKEHUS JUIsi Maitio». 3HaAaKOMCTBO CO Crocob0amu
IporpaMMHUpOBaHMs  JaHHOrOo poborta. Ilpaktuka (4 waca). Hrpa: «Cobupaem,
MIPOrpaMMUPYEM, U3MEHSIEM.

16. Ilowazoewtit npoexm. /lamuux osusxcenusn oaa Koyou.

Teopus (4 yaca). 3HAKOMCTBO ¢ UHCTpYKIHUEH cOOpKU poOoTa «JlaTunk NBIKEHUS
st Koy, 3HaKOMCTBO €O cImocobamMu mporpaMMHUpPOBaHUsI TaHHOTO poboTa. [TpakTrka
(4 gaca). Urpa: «CoOupaem, mporpaMMHpyeM, U3MEHSIEM.



17. llowmazoewtit npoexm. I'py3oeux 011 nepepadbomku omxoo0o0s.

Teopus (2 yaca). 3HaKOMCTBO C MHCTpyKuueill cOopku poOora «['py3oBuk mms
nepepaboTKH  OTXOAOBY». 3HAKOMCTBO €O CHOCOOAMH IPOrpaMMHPOBAHUS JITAHHOTO
poborta. [Ipaktuka (4 gaca). Urpa: «Cobupaem, mporpaMMHupyeM, U3MEHSIEM».

18. Ilowazoewvtit npoexkm. Mexanusm 3axeama.

Teopust (2 yaca). 3HaKOMCTBO C HMHCTPYKIHEH cOOpku pobora «MexaHu3m
3axBara». 3HAKOMCTBO CO CIIOCOOAMU MPOrpaMMHUpPOBaHUs NaHHOro poborta. IlpakTuka
(6 gacoB). Urpa: «CobupaeM, mporpaMmmMupyeM, U3MEHIEM.

19. llowazoewtit npoexkm. Mexanuszm noovema.

Teopust (2 waca). 3HaAKOMCTBO € HMHCTpyKIHed cOopku poborta «IlombEMHBIM
KpaH». 3HAKOMCTBO €O CHOcO0aMHu NMpOrpaMMHpOBaHuUs JaHHOro pobora. [Ipaktuka (4
yaca). Urpa: «CobupaeM, mporpaMmMupyeM, U3MEHIEM.

20. Paboma nao umozo6vim npoeKmom.

Teopus (2 yaca). 3HAKOMCTBO C OCHOBHBIMU INpaBUJIAMU PabOTHI HAJ MPOEKTOM,
CHOCOOBI HAXOXKJICHUSI MHTEPECHBIX TeM, PaOOTHI HaJ KeHcaMU: MaT4YWK HAKJIOHA IS
Koynu, peryar, u3ru0, maBOAKOBBIM LUIIO3, BEPTOJET, MOABEM, Karymika. [lpaktuka (6
gacoB). rpa «Coznaem poboTa, KOTOPBI HYXeH BCceM!»

21. 3auwguma umoz06020 npoekma.

Teopus (4 uyaca). 3HaKOMCTBO C TPOTPaAMMON JUIsi CO3JAHHS TPE3CHTALUN
Microsoft PowerPoint. Os3nakomsieHHe C OCHOBHBIMH TIPUHIMIIAMH  CO3JAHUS
Mpe3eHTaluil Ans 3amuThl TpoekTa. OCHOBHBIC NPUHIMUIBI MMOCTPOCHUS peYd JUIs
3amuThl poekTa. [Ipaktuka (4 gaca). Urpa «Pacckaxu MHE TIpo CBOEro poooTay.



	Теория (2 часа). Практика (2 часа).
	3. Знакомство с деталями конструктора LEGO WEDO EDUCATION 2.0.
	Теория (2 часа). Знакомство с деталями конструктора LEGO WEDO EDUCATION 2.0, их названиями и назначениями. Практика (4 часа). Игры: «Фантастическое животное», «Фантастическое животное вслепую».
	4. Знакомство с назначением смарт хаба.
	Теория (2 часа). Изучение назначения смарт хаба, подключение мотора, первый запуск. Практика (4 часа). Игры: «Конструируем и запускаем мельницу», «Робот – шпион».
	5. Знакомство со способами передачи движения.
	Теория (2 часа). Изучение способов передачи движения: виды механических передач: зубчатая, ременная и червячная. Практика (4 часа). Игры: «Подъемные кран», «Добрый слоник».
	6. Знакомство со средой программирования. Базовые блоки программы LEGO WEDO 2.0 Software.
	Теория (2 часа). Изучение графической среды программирования Lego WeDo 2.0 Software. Изучение базовых блоков среды программирования: блоков управления мотором и индикатором смарт хаба (зеленые), блоки работы с экраном, звуками, математикой (красные), Блоки управления программой (запуск, ожидание, цикл) – (желтые), блоки работы с датчиками (оранжевые), блоки расширения (синие). Практика (6 часов). Игры: «Цепляем вагончики», «Разные поезда».
	7. Знакомство с датчиками, обработка данных, полученных с датчиков.
	Теория (2 часа). Изучение дальномера и гироскопа, подключение к смарт хабу, получение данных с их помощью, обработка и использование их показаний. Основные принципы конструирования одномоторной тележки с подключением одного датчика. Практика (6 часов). «Робот – разведчик», «Майло с пультом управления», «Поймай меня», «Чертежник», «Веселый вертолёт».
	8. Принципы конструирования и программирования двухмоторной тележки.
	Теория (2 часа). Изучение основных принципов конструирования и программирования двухмоторной тележки. Практика (6 часов). Игра «Гонки».
	9. Машины – тяжеловесы.
	Теория (2 часа). Изучение основных принципов конструирования и программирования машины - тяжеловеса. Редуктор. Конструирование ковша. Изучение правил состязания. Практика (6 часов). Игра: «Состязание: Веселое сумо».
	10. Перетягивание каната.
	Теория (2 часа). Изучение правил состязания. Конструирование и программирование робота - тяжеловеса для перетягивания каната. Практика (6 часов). Игра «Веселое перетягивание».
	11. Конструирование на тему. Окружающий мир.
	Теория (2 часа). Правила дорожного движения. Основные дорожные знаки. Основные понятия городского пейзажа, особенности городских построек. Достопримечательности нашего города. Способы передачи формы объекта средствами конструктора. Практика (6 часов). Игры: «Безопасная дорога», «Умный город».
	12. Конструирование на тему. Транспортные средства.
	Теория (1 час). Правила дорожного движения. Основные дорожные знаки. Способы передачи формы объекта средствами конструктора. Виды транспорта. Практика (3 час). Игры: «Безопасная дорога», «Разнообразные машинки», «Что быстрее, вертолет или самолёт?».
	13. Конструирование на тему. Животный мир.
	Теория (2 часа). Знакомство с разнообразием животного мира. Знакомство с инструкцией. Выполнение заданий на развитие мышления и воображения детей. Практика (6 часов). Игры: «Какие разные животные!», «Животное с другой планеты».
	14. Конструирование на тему. Парк развлечений.
	Теория (2 часа). Знакомство с парками развлечений (видео, иллюстрации), рассказы детей из своего опыта. Изучение инструкций по сборке. Практика (6 часов). Игра: «Наш любимый аттракцион!».
	15. Пошаговый проект. Модифицированный датчик движения для Майло.
	Теория (2 часа). Знакомство с инструкцией сборки робота «Модифицированный датчик движения для Майло». Знакомство со способами программирования данного робота. Практика (4 часа). Игра: «Собираем, программируем, изменяем».
	16. Пошаговый проект. Датчик движения для Коуди.
	Теория (4 часа). Знакомство с инструкцией сборки робота «Датчик движения для Коуди». Знакомство со способами программирования данного робота. Практика (4 часа). Игра: «Собираем, программируем, изменяем».
	17. Пошаговый проект. Грузовик для переработки отходов.
	Теория (2 часа). Знакомство с инструкцией сборки робота «Грузовик для переработки отходов». Знакомство со способами программирования данного робота. Практика (4 часа). Игра: «Собираем, программируем, изменяем».
	18. Пошаговый проект. Механизм захвата.
	Теория (2 часа). Знакомство с инструкцией сборки робота «Механизм захвата». Знакомство со способами программирования данного робота. Практика (6 часов). Игра: «Собираем, программируем, изменяем».
	19. Пошаговый проект. Механизм подъема.
	Теория (2 часа). Знакомство с инструкцией сборки робота «Подъёмный кран». Знакомство со способами программирования данного робота. Практика (4 часа). Игра: «Собираем, программируем, изменяем».
	20. Работа над итоговым проектом.
	Теория (2 часа). Знакомство с основными правилами работы над проектом, способы нахождения интересных тем, работы над кейсами: датчик наклона для Коуди, рычаг, изгиб, паводковый шлюз, вертолет, подъем, катушка. Практика (6 часов). Игра «Создаем робота, который нужен всем!»
	21. Защита итогового проекта.
	Теория (4 часа). Знакомство с программой для создания презентаций Microsoft PowerPoint. Ознакомление с основными принципами создания презентаций для защиты проекта. Основные принципы построения речи для защиты проекта. Практика (4 часа). Игра «Расскажи мне про своего робота».

