
ДОПОЛНИТЕЛЬНАЯ ОБЩЕРАЗВИВАЮЩАЯ ПРОГРАММА
«ПРОГРАММИРОВАНИЕ РОБОТОВ» (11-14)

УЧЕБНЫЙ ПЛАН

Название разделов, тем
Количество часов Форма 

аттестации/к
онтроля

Всего Теория Практика

1. Вводное занятие 2 2 - Беседа

Раздел 1. Базовые
принципы 
конструирования

18 6 12
Тестирование

2. Простые механизмы 6 2 4

3. Базовые модели 6 2 4

4. 3d- моделирование 6 2 4 Конкурс

Раздел 2.
Программирование в EV3
Classroom

18 6 12

5. Крутое пике 6 2 4 Игра

6. Проект «Помощник» 6 2 4 Демонстрация 
проекта

7. Проект «Сейф» 6 2 4 Демонстрация 
проекта

Раздел 3. Датчики 36 14 22

8. Ультразвуковой датчик 4 2 2

9. Посторонним вход
воспрещен

4 2 2
Игра

10. Правило правой руки 6 2 4

11. Лабиринт 6 2 4 Игра

12. Датчик цвета 6 2 4

13. Проект «Сортировщик» 6 2 4 Демонстрация 
проекта

14. Проект «Робот- мой друг» 4 2 2 Демонстрация 
проекта

Раздел 4. Регуляторы 36 16 20

15. Релейный регулятор 6 2 4



16. Пропорциональный 
регулятор. Один датчик.

6 2 4

17. Пропорциональный 
регулятор. Два датчика.
Проектирование.

4 2 2

18. Пропорциональный 
регулятор. Два датчика.
Программирование.

4 2 2

19. Езда по линии 4 2 2 Соревнование

20. Перекрестки. 
Конструирование.

4 2 2

21. Перекрестки. 
Программирование.

4 2 2

22. Лучший курьер 4 2 2 Игра

Раздел 5. Групповой
проект

34 12 22

23. Команда. Цели и задачи
проекта

6 2 4

24. Предпроектное
исследование

4 2 2

25. Конструирование 6 2 4

26. Программирование 6 2 4

27. Подготовка к защите 4 2 2

28. Защита проекта 4 2 2 Презентация

29. Презентация проекта 2 - 2 Выставка

30. Итоговое занятие 2 - 2

Итого 144 56 88

СОДЕРЖАНИЕ УЧЕБНОГО ПЛАНА

1. Вводное занятие. (теория- 2 часа)
Теория: правила работы в компьютерном кабинете.

Раздел 1. Базовые принципы конструирования
2. Простые механизмы (теория- 2 часа, практика- 4 часа)
Теория: Детали, способы крепления, механические 
передачи 
Практика: Конструирование: башня, мост, тележка



3. Базовые модели (теория- 2 часа, практика- 4 часа)
Теория: Моторы, передаточное отношение
Практика: Двухмоторная тележка, механизмы захвата
4. 3d- моделирование (теория- 2 часа, практика- 4 часа)
Теория: Интерфейс Studio 2.0, создание модели объектов реального мира 
Практика: Создание модели робота (инструкции)

Раздел 2. Программирование в EV3 Classroom
5. Крутое пике (теория-2 часа, практика- 4 часа)
Теория: Датчик касания, гироскоп
Практика: Создание штурвала самолета
6. Проект «Помощник» (теория-2 часа, практика- 4
часа) Теория: Инфракрасный датчик, управление по 
Bluetooth Практика: Создание робота-помощника по 
дому
7. Проект «Сейф» (теория-2 часа, практика- 4 
часа) Теория: Конфигурации моторов, установка 
датчиков Практика: Создание сейфа-шкатулки с 
секретным кодом

Раздел 3. Датчики
8. Ультразвуковой датчик (теория-2 часа, практика- 2 часа)
Теория: Ультразвуковой датчик, принцип работы
Практика: Создание сервисного робота с ультразвуковым датчиком
9. Посторонним вход воспрещен (теория-2 часа, практика- 2 часа) 
Теория: Программирование робота с ультразвуковым датчиком Практика: 
Создание робота сторожа
10. Правило правой руки (теория-2 часа, практика- 4 часа)
Теория: Правило правой руки
Практика: Сборка робота для прохождения препятствий
11. Лабиринт (теория-2 часа, практика- 4 часа)
Теория: Способы прохождения лабиринта
Практика: Создание робота для прохождения лабиринта
12. Датчик цвета (теория-2 часа, практика- 4 часа)
Теория: Режимы работы датчика, показания, способы их обработки
Практика: Создание программируемого устройства,

управляемого  цветом/светом
13. Проект «Сортировщик» (теория-2 часа, практика- 4 часа)
Теория: Переменные, алгоритм автоматическом калибровки датчика

цвета.
Практика: Создание робота-сортировщика
14. Проект «Робот- мой друг» (теория-2 час, практика- 2 часа)
Теория: Сервисные роботы
Практика: Создание сервисного робота с несколькими датчиками

Раздел 4. Регуляторы
15. Релейный регулятор (теория-2 часа, практика- 4 часа)
Теория: Релейный регулятор, принцип работы, применение, условный        

оператор
Практика: Создание робота с РР, игры на полях
16. Пропорциональный регулятор. Один датчик (теория-2 

часа, практика- 4 часа)
Теория: Пропорциональный регулятор, принцип работы, применение



Практика: Создание робота с одним датчиком на пропорциональном 
регуляторе.

17. Пропорциональный регулятор. Два датчика. Проектирование
(теория-2 часа, практика- 2 часа)

Теория: Пропорциональный регулятор, принцип работы на двух  датчиках, 
применение, преимущества

Практика: Создание робота с двумя датчиками на пропорциональном 
регуляторе, отладка

18. Пропорциональный регулятор. Два датчика. 
Программирование (теория-2 часа, практика- 2 часа)

Теория: Пропорциональный регулятор, хранение и обработка данных
Практика: Создание робота с двумя датчиками на пропорциональном 

регуляторе, отладка программы
19. Езда по линии (теория-2 часа, практика- 2 часа) Теория: Выбор 

оптимальной конструкции, регуляторы Практика: Создание робота для езды по 
линии

20. Перекрестки. Конструирование (теория-2 часа, практика- 2 часа)
Теория: Распознавание, действия на перекрёстках, хранение, 

обработка, передача данных
Практика: Отладка программы для езды по линии с перекрестками
21. Перекрестки. Программирование (теория-2  часа, практика- 2

часа)
Теория: Распознавание, действия на перекрёстках, хранение, обработка,

передача данных
Практика: Отладка программы для езды по линии с перекрестками
22. Лучший курьер (теория-2 часа, практика- 2 часа) 
Теория: Траектория, парковка, механизмы захвата 
Практика: Создание робота-курьера

Раздел 5. Групповой проект
23. Команда. Цели и задачи проекта (теория-2 часа, практика- 4 часа)
Теория: Роли в команде, цели и задачи проекта, планирование этапов
Практика: Распределение ролей, выбор проблемного поля, планирование 

работы
24. Предпроектное исследование (теория-2 часа, практика- 2 часа)
Теория: Исследование проблемного поля, гипотеза 
Практика: Структурирование материала исследования
25. Конструирование (теория-2 часа, практика- 4 часа)
Теория: Выбор оптимальных конструкторских решений
Практика: Сборка прототипа, тестирование, сборка модели проекта
26. Программирование (теория-2 часа, практика- 4 часа)
Теория: Создание Программы 
Практика: Написание, отладка
27. Подготовка к защите (теория-2 часа, практика- 2 часа)
Теория: Критерии оценивания проекта
Практика: Оформление результатов проекта
28. Защита проекта (теория-2 часа, практика- 2 часа)
Теория: Требования к выступлениям, вопросы к другим группам, 

получение рецензий
Практика: Защита проектов
29. Презентация проекта (практика- 2 часа)



Практика: Презентация проекта на выставке
30. Итоговое занятие (практика- 2 часа)
Практика: Подведение итогов года, рефлексия


	СОДЕРЖАНИЕ УЧЕБНОГО ПЛАНА

