
1.3.1 УЧЕБНЫЙ ПЛАН 

 

№ 

п/п 

Название разделов, тем Количество часов Форма  
контроля 

Всего Теория Практика 

1. Вводное занятие. Правила 
техники безопасности. 
Знакомство со средой 
программирования Mit App 
Inventor. 

2 1 1 
Наблюдение 

2. Основные элементы управления: 
кнопка, текст, надпись. 
Математические блоки. 
Создание приложения 
«Калькулятор». 

4 1 3 Беседа, 

Демонстрация 

решения 

3. Блоки для работы со строками. 2 1 1 Наблюдение 

4. Создание игр со словами 4 - 4 Демонстрация 

решения 

5. Разветвляющиеся алгоритмы.  2 1 1  

6. Создание приложения «Быки и 
коровы» 

2 - 2 Демонстрация 

решения 

 

7. Циклические алгоритмы. 2 1 1  

8. Рисование символами 
симметричных фигур 

4 - 4  

9. Анимация в АИ 4 1 3 Демонстрация 

решения 

10. Web-приложения 2 1 1  

11. Работа с несколькими окнами 4 1 3 Беседа 

12. Структуры данных: массив и 
Dictionary 

4 1 3  

13. Создание приложения «Крестики 
– нолики» 

4 1 3 Демонстрация 

решения 

14. Создание игры «Поиск 
предметов» 

4 1 3 Демонстрация 

решения 

15. Создание игры «Лабиринт» 4 1 3 Демонстрация 

решения 

16. Создание обучающей игры 
«Подбери пару» 

4 1 3 Демонстрация 

решения 

17. Создание игры «Виртуальный 
питомец» 

4 1 3 Демонстрация 

решения 

18. Создание простого графического 
редактора для рисования 
графическими примитивами  

4 1 3 Демонстрация 

решения 

19. Создание приложения «Где я?»  4 1 3 Демонстрация 

решения 



20. Создание игры «Стрелялка» 4 1 3 Демонстрация 

решения 

 Итого 68 17 51  

 


